Klasa 6

Opracowywanie za pomocg komputera danych liczbowych i prezentacji multimedialnych

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara sie¢ samodzielnie odkrywac¢ mozliwosci programow komputerowych,
rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwosé estetyczna,

potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
potrafi odkrywac¢ nowe obszary zastosowan komputera,

potrafi wspotpracowaé w grupie,
jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekgji.

Obliczenia za pomoca komputera

2

3

4

5

6

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute i
wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komorka, zakres komorek,
adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumne do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabel;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzgc
proste formuty;

wprowadza napisy do
komoérek tabeli;
samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub

samodzielnie tworzy tabele w
arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komoérek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuly do przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

dostosowuje szerokosé
kolumn do ich zawartosci;
analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty
funkcji SUMA na pasku
formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje obramowan
komorek tabeli i formatowanie
ich zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;

analizuje formuty tych funkgji;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z réznych rodzajow
wykreséw;

samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu




wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczeh na
konkretnych liczbach;

wierszu;
zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzgc formuty oparte na
adresach komorek;

wykonuje wykres dla jednej tworzy wykres dla dwdch serii | pod kierunkiem nauczyciela
serii danych; danych; umieszcza na stosuje inne funkcje dostepne
wymienia typy wykreséw; wykresie tytut, legende pod przyciskiem
i etykiety danych Autosumowanie;

samodzielnie umieszcza na

wykresie tytut, legende

i etykiety danych

Prezentacje multimedialne
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wymienia niektére sposoby
prezentowania informacji;
pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajgcy sie
z kilku slajdéw

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informacji;
podaje przyktady urzadzen
umozliwiajgcych
przedstawianie prezentacji;
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajgcy sie
Z kilku slajdow zawierajgcych
tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdow

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajgcy sie
Z kilku slajdow zawierajgcych
tekst i grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdéw

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej; omawia
urzgdzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie
whasciwego doboru kolorow
tta i tekstu na slajdzie;
dobiera wtasciwy kroj

i rozmiar czcionki;
prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animaciji;
dodaje przejscia slajdow

omawia program do
wykonywania prezentaciji
multimedialnych;

rozréznia sposoby
zapisywania prezentacji

i rozpoznaje pliki prezentaciji
po rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnosé
slajdéw; stosuje
chronometraz; potrafi zmieni¢
kolejnos¢ animaciji na slajdzie

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

Szczegotowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego myslenia,

e potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju.




Animacje komputerowe
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pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego, tworzgc prostg
animacje

projektuje proste animacje;
korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
animacji

wyjasnhia pojecia: animacja,
obraz animowany;
samodzielnie tworzy animacje
na zadany temat

projektuje i tworzy animacije,
w tym animacje ztozone;
samodzielnie zapisuje

i odtwarza animacje;
modyfikuje i ponownie
uruchamia

potrafi samodzielnie odszuka¢
opcje menu programu,
potrzebne do rozwigzania
zadania;

tworzy ztozone projekty,
zawierajgce elementy
animowane;

bierze udziat w konkursach
informatycznych

Programy komputerowe

2

3

4

5

6

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowych;
steruje obiektem na ekranie
(w przéd, w prawo, w lewo);

podaje przyktady probleméw,
ktére mozna rozwigzaé za
pomocg komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programoéw komputerowych;
tworzy prosty program
sktadajgcy sie z kilku polecen

tworzy proste programy,
stosujgc podstawowe zasady
tworzenia programow
komputerowych;

stosuje odpowiednie
polecenie do wielokrotnego
powtarzania wybranych
czynnosci;

tworzy proste procedury

pisze programy, korzystajagc
z edukacyjnego jezyka
programowania;

stosuje podstawowe
polecenia danego jezyka;
stosuje wielokrotne
powtarzanie tych samych
czynnosci i procedury;
potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania

potrafi samodzielnie znalezé
sposob rozwigzania
podanego problemu;
samodzielnie tworzy
trudniejsze programy,
korzystajagc z edukacyjnego
jezyka programowania;
potrafi wykorzysta¢ utworzone
procedury do tworzenia
innych procedur;

bierze udziat w konkursach
informatycznych




