Wymagania edukacyjne przedmiotu informatyka klasa VI

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci ucznia
Odpowiedzi ustne i umiejetnosci praktyczne na komputerze(ocena zgodnie z wymaganiami).
Kartkowki i sprawdziany praktyczne na komputerze (ponizej 33% - niedostateczny, 33-49% - dopuszczajacy, 50-70% - dostateczny, 71-89% -
dobry, 90-99% - bardzo dobry, 100% - celujacy).
Notatki w zeszycie przedmiotowym (ocenie podlega: warto$s¢ merytoryczna, kompletnos¢, starannosc).
Zadania praktyczne przy komputerze i wytwory wtasne ucznia w postaci prac przygotowanych w domu (ocenie podlegajg wytwory ucznia).
Aktywnos¢ ucznia (ocenie podlega: przygotowanie do lekcji, zainteresowanie tematem, udziat w dyskusji, kreatywnos¢ na lekcji, udziat w
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konkursach).

Wymagania na poszczegolne stopnie

Poziom podstawowy

Poziom ponadpodstawowy

Zakres

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

Sprzet komputerowy

Uczen:

przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

zna nazwy urzgdzen opartych na
technice komputerowe;j

zna podstawowe zastosowania
komputerow,

potrafi uruchomic zestaw
komputerowy i poprawnie
zakonczy¢ jego prace

potrafi bezpiecznie pracowac przy
komputerze

Uczen:

wymienia zasady bezpiecznego
uzywania sprzetu w pracowni
komputerowej

wtasciwie organizuje miejsce pracy
zna elementy zestawu
komputerowego

potrafi zorganizowac wtasne
stanowisko pracy z zachowaniem
podstawowych zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy

Uczen:
[ ]

uzasadnia, dlaczego nalezy
stosowac sie do regulaminu
podczas przebywania w
pracowni komputerowe;j
zna elementy jednostki
centralnej,

rozumie potrzebe
stosowania zasad
bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem

Uczen:

wykonuje prace w sposéb
tworczy

zna jednostki okreslajace
parametry podzespotéw
bazowych komputera
zna zagrozenia dla
wiasnego zdrowia
wynikajgce z tamania
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem




Systemy operacyjne

Uczen:

przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

dba o porzadek i bezpieczenstwo
na stanowisku pracy

zna pojecie wiasnosci
intelektualnej

zna pojecia: plik, katalog (folder),
katalog (folder) otwarty

rozumie potrzebe szanowania
cudzej wiasnosci intelektualnej,
rozumie potrzebe zapisywania na
dysku wynikéw pracy z
komputerem

potrafi pisac teksty z
zastosowaniem matych i wielkich
liter, polskich znakéw

potrafi poprawnie uzywac
klawiszy SPACJI i ENTER

potrafi usuwac drobne usterki
powstate w trakcie pisania tekstu,
stosowad klawisze do kasowania
znakow i cofaé ostatnio
wykonywanga operacje

potrafi otworzy¢ ze wskazanego
dysku i katalogu zapisane w pliku
dokumenty

potrafi zmodyfikowaé dokument i
zapisa¢ zmiany w pliku

Uczen:

wtasciwie organizuje miejsce
pracy

zna metody porzadkowania
swoich prac na dysku

rozumie réznice pomiedzy
poleceniami ZAPISZ JAKO i ZAPISZ
rozumie potrzebe tworzenia
katalogdéw i porzadkowania
plikéw na dysku

potrafi zmienia¢ wyglad ekranu i
okien

potrafi tworzyé skréty do
programow i dokumentow
potrafi tworzyc¢ katalogi i
struktury katalogéw na podstawie
wzoru

potrafi skopiowad plik lub katalog
wraz z zawartoscig metoda
przeciggania i z wykorzystaniem
Schowka

potrafi usungc¢ oraz odzyskac
przypadkowo usuniety plik
potrafi tworzy¢ wiasne pliki,
zapisujgc dokumenty na dysku we
wskazanym katalogu

potrafi wykonywac typowe
operacje na plikach w otoczeniu
sieciowym

Uczen:

zna pojecie czcionki,

Zna nazwy najczesciej
uzywanych czcionek

zna rodzaje wciec i
wyréwnywania tekstu
rozumie znaczenie czestego
zapisywania tworzonego
dokumentu w pliku i stosuje
sie do przedstawionej
zasady

rozumie znaczenie nazwy
pliku, rozszerzenia nazwy,
drzewa katalogéw

potrafi uruchamiac
nieinstalowane programy
znajdujgce sie w pamieci
komputera

potrafi utworzyc¢ skrét w
menu systemowym

potrafi stworzy¢ katalog
podczas zapisywania
dokumentu w pliku

potrafi utworzy¢ strukture
katalogdéw dostosowang do
potrzeb

potrafi przeprowadzié
mapowanie zasobow
sieciowych

Uczen:

wykonuje prace w
sposob twodrczy

zna zasady obowigzujace
podczas tworzenia nazwy
plikow

zna typowe rozszerzenia
plikéw, zmienna
rozumie pojecie:
struktura katalogéw
rozumie, dlaczego,
niektére programy
znajdujgce sie w
otoczeniu sieciowym
mozna uruchomic i
dlaczego, a inne nie
potrafi odinstalowac
program

potrafi dobra¢ nazwy
tworzonych plikéw do ich
zawartosci

potrafi na podstawie
rozszerzenia nazwy pliku
stwierdzi¢, w jakiej
aplikacji 6w plik powstat
potrafi kopiowac i
kasowa¢ grupe plikow




Zakres

Poziom podstawowy

Poziom ponadpodstawowy

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

Programowanie w $rodowisku
Scratch

Uczen:

zna podstawowe elementy
programu Scratch idz, skre¢;
tworzy prostg scene;

zna i stosuje w programie
polecenia wstaw scene, tempo;
przepisuje i uruchamia program
umieszczony na platformie
edukacyjnej

Uczen:

zna o0gblng budowe programu i
polecenia sterujgce duszkiem,
zmienia tto sceny, wyswietla
napisy;

projektuje i tworzy proste
programy z zastosowaniem
polecen idz, skre¢, liczba
powtdrzen;

potrafi zrealizowac prosty
program zawierajacy warunek i
iteracje;

korzysta z pomocy w programie;
rozumie pojecie procedury

Uczen:

e potrafi zadeklarowaé
zmienne typu liczbowego
(catkowite, rzeczywiste) i
stosowac je w zadaniach;

® tworzy w programie Scratch
szczegbtowq scene z
wykorzystaniem
samodzielnie
przygotowanych
przedmiotéw;

® programuje sterowanie w
programie za pomocg
klawiatury;

e dzieli linie kodu zapisane w
programie;

® zmienia posta¢ w programie;

e definiuje i stosuje proste
procedury w programach;

Uczen:

® w programie Scratch
tworzy podprogram
(pomocnika) i korzysta z
niego;

e deklaruje tablice,
wczytuje i wyprowadza
elementy tablicy na
ekran;

® tworzy w programie
Scratch scene zawierajaca
samodzielnie wykonane
przedmioty (praca jest
wykonana starannie i
szczeg6towo);

e programuje algorytmy z
wykorzystaniem instrukcji
If, tworzy prosty program
z wykorzystaniem petli,
uzywa komentarzy;

® sprawnie definiuje i
stosuje procedury w
programach;




Zakres

Poziom podstawowy

Poziom ponadpodstawowy

dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry
Redagowanie i formatowanie [Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
dokumentow tekstowych e formatuje tekst: ustala ® znai stosuje podstawowe e stosuje tabulacje, wciecia, e stosuje rézne typy tabulatoréw,
atrybuty tekstu zasady redagowania tekstu; interlinie; potrafi zmienié ich ustawienia w

(pogrubienie,
podkreslenie,
przekreslenie, kursywe),
sposéb wyréwnywania
tekstu miedzy
marginesami, parametry
czcionki;

o formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu;
zmienia jego rozmiary,
oblewa tekstem lub
stosuje inny ukfad rysunku
wzgledem tekstu;

e zapisuje dokument
tekstowy w pliku;

e uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujac
proste zadania

dostosowuje formatowanie
tekstu do jego
przeznaczenia;

e stosuje automatycznag
numeracje i wypunktowanie;

e potrafi zastosowaé do
pisania wzorow indeks dolny
i gorny;

e wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na jej
komorkach;

e gromadzi materiaty do
wykonania zadania w
ramach projektu grupowego
opracowuje zlecone zadania

e wykorzystuje mozliwosci
automatycznego wyszukiwania
i zamiany znakdw;

e wykorzystuje edytor réwnan
do pisania prostych wzoréw;

* zna podstawowe zasady pracy
z tekstem wielostronicowym
(redaguje nagtowek, stopke
wstawia numery stron);

e potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny;

* wie, jak sprawdzi¢ z ilu znakéw
sktada sie dokument;

e drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajac odpowiednie
parametry drukowania;

e przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego

e uzywa istniejgcych stylow,
modyfikuje istniejgce

catym tekscie;

stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielajgce;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujgc edytor rownan;
osadza obraz w dokumencie
tekstowym, wstawia obraz do
dokumentu tekstowego z
zachowaniem potgczenia oraz
omawia réznice miedzy tymi dwiema
metodami;

stosuje podziat strony;

stosuje przypisy;

rozumie dziatanie mechanizmu ,tgcz z
plikiem" i omawia réznice miedzy
obiektem osadzonym a potgczonym;
wykonuje trudniejsze zadania
szczegdtowe podczas realizacji
projektu grupowego, potrafi
wykorzysta¢ chmure do wymiany
informacji w pracy zespotowej
tworzy i modyfikuje wtasne style




Zakres

Poziom podstawowy

Poziom ponadpodstawowy

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

Obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym

Uczen:

e potrafi zastosowaé
kopiowanie i wklejanie
formut;

¢ zna ogdlne zasady
przygotowania wykresu w
arkuszu kalkulacyjnym;

e korzysta z kreatora
wykreséw do utworzenia
prostego wykresu;

e zapisuje utworzony arkusz
kalkulacyjny we
wskazanym folderze
docelowym

e stosuje arkusz
kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
zadan rachunkowych z
zakresu objetego
programem nauczania

Uczen:

® znai stosuje zasade
adresowania wzglednego;

e potrafi tworzyé formuty
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia;

e stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

e tworzy wykres sktadajacy sie
z dwoch serii danych, potrafi
doda¢ do niego odpowiednie
opisy

e stosuje arkusz kalkulacyjny
do rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktfad z
matematyki lub fizyki) i z
codziennego zycia (na
przyktad planowanie
wydatkow

Uczen:

e stosuje adresowanie mieszane;

e porzadkuje i filtruje dane w
tabeli;

e wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia z dziedziny fizyki,
matematyki, geografii, np.
tworzy tabele do obliczania
wartosci funkcji liniowej i
tworzy odpowiedni wykres;

e stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj. JEZELI,
LICZ.JEZELI., daty i czasu

* zna zasady doboru typu
wykresu do danych i wynikow;

e stosuje formatowanie
warunkowe

e drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego, dobierajac
odpowiednie parametry
drukowania; rozrdznia linie
siatki i obramowania

Uczen:

potrafi samodzielnie zastosowac
adres bezwzgledny lub mieszany,
aby utatwic¢ obliczenia;

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkgji;
zna dziafanie i zastosowanie wielu
funkcji dostepnych w arkuszu
kalkulacyjnym;

tworzy, zaleznie od danych, réine
typy wykreséw: XY (punktowy),
liniowy, kotowy;

wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego jako obiekt osadzony i
jako obiekt potaczony;

wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego;

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
analizy wynikow eksperymentow;
realizuje algorytm iteracyjny iz
warunkami w arkuszu kalkulacyjnym;

Ocene niedostateczna otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych na ocene dopuszczajgcg w wymaganiach

edukacyjnych.

Ocene celujgca otrzymuje uczen, ktéry:

. posiada rozszerzong wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki w klasie czwartej,
. otrzymuje 100% punktéw ze sprawdzianu,

. udziela kompletnych odpowiedzi na otrzymane pytania,

. bezbtednie wykonuje powierzone zadania,

. wykazuje sie wzorowg aktywnoscig w czasie lekcji,

. bierze udziat i osigga sukcesy w konkursach szkolnych i miedzyszkolnych,

. tworczo i samodzielnie rozwija wtasne uzdolnienia i zainteresowania.




