Informatyka

Klasa 4

Regulamin pracowni komputerowej i zasady BHP, PZO

2 3 4 5 6
Potrafi wymieni¢ podstawowe zasady Samodzielnie zapisuje wyniki pracy Zapisuje kopie swojego pliku/folderu Aktywnie uczestniczy w dyskusji Biegle pracuje z pierwszymi tekstami
BHP obowigzujace w pracowni w swoim folderze na dysku na pendrivie w celu przeniesienia go dotyczacej BHP. — tworzenie stownika.

komputerowe;.

Samodzielnie uruchamia i wytacza
komputer.

Potrafi pisa¢ prosty tekst w edytorze
Microsoft Word lub OpenOffice
Writer.

komputera.

Zachowuje wtasciwg postawe
podczas pracy przy komputerze.
Rozumie zagrozenia wynikajace z
niewtasciwego wykorzystania
komputera.

do innego komputera.

Rozumie zagrozenia wynikajace z
niewtasciwego wykorzystania
komputera.

Biegle postuguje sie przenosnym
no$nikiem informacji.

pracy z komputerem. Projekt Komp

uterowy stownik.

Zaczynamy... Zasady bezpiecznej
2

4 5 6
Potrafi wymieni¢ podstawowe zasady Samodzielnie zapisuje wyniki pracy Zapisuje kopie swojego pliku/folderu Aktywnie uczestniczy w dyskusji Biegle pracuje z pierwszymi tekstami
BHP obowigzujgce w pracowni w swoim folderze na dysku na pendrivie w celu przeniesienia go dotyczacej BHP. — tworzenie stownika.

komputerowej.

Samodzielnie uruchamia i wytacza
komputer.

Potrafi pisa¢ prosty tekst w edytorze
Microsoft Word lub OpenOffice
Writer.

komputera.

Zachowuje wiasciwg postawe
podczas pracy przy komputerze.
Rozumie zagrozenia wynikajace z
niewtasciwego wykorzystania
komputera.

do innego komputera.

Rozumie zagrozenia wynikajace z
niewlasciwego wykorzystania
komputera.

Biegle postuguje sie przenoSnym
no$nikiem informacji.

Twoja wizytdwka. taczenie tekstu

i ilustracji — edytor grafiki, np. Paint.
3

4

5

6

Potrafi korzysta¢ z podstawowych
narzedzi edytora grafiki Paint.
Osadza prosty tekst na rysunku.

Whisuje tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami edycji.
Okresla rozmiary obrazu (szerokos¢,
wysokos¢) w edytorze grafiki.

Formatuje wprowadzony tekst.
Samodzielnie zapisuje wykonang,
prace w pliku dyskowym w swoim
folderze przeznaczonym na pliki
graficzne.

Potrafi przygotowa¢ dokument do
wydruku.

Nie popetnia btedéw podczas edycji
tekstu.

Dba o estetyke wykonanej pracy.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Co nowego w szkole? Tworzenie li

sty — edytor tekstu, np. Microsoft W

ord.
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Pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia program Microsoft Word

Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Word lub

Tworzy prosty tekst, stosujac przy
tym wiasciwe zasady edycji.

Dba o estetyke wprowadzonego
tekstu.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawac

lub inny zaawansowany edytor innego zaawansowanego edytora Tworzy liste w edytorze tekstu Tworzy bezbtedng prace. dodatkowe, trudniejsze zadania.
tekstu. tekstu. zgodnie ze specyfikacjg podang w Jest aktywny na lekcji i pomaga
Wprowadza z klawiatury polskie Formatuje wprowadzony tekst. podreczniku. innym uczniom.
znaki diakrytyczne i wielkie litery. Samodzielnie wykonuje zadania i
éwiczenia.
Czy masz edytor tekstu? Nie tylko Word — edytor tekstu OpenOffice Writer.
2 3 | 4 5 6




Pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia edytor tekstu OpenOffice
Writer.

Wypetnia dokument trescia.

Formatuje zawarto$¢ dokumentu w
edytorze tekstu OpenOffice Writer.

Pobiera i instaluje (w obecnosci
osoby dorostej) pakiet OpenOffice
ze wskazanej strony WWW.

Rozumie zasady dziatania réznych
licencji oprogramowania i potrafi je
wymienic.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Czy potrafisz szybko pisa¢? Szybkie pisanie na klawiaturze, stownik —

edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Wprowadza poprawnie tekst w
edytorze.

Przygotowuje dokument do wydruku.

Poprawia btedy popetnione podczas
pisania — zarbwno recznie, jak i za
pomocg wbudowanego mechanizmu
poprawno$ciowego i stownika w
edytorze tekstu.

Dba o estetyczny wyglad tekstu.
Korzysta z programu do szybkiego
pisania na klawiaturze (Mistrz
Klawiatury [ub inny).

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Pilnuj lekcji! Tworzenie tabeli — edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia edytor tekstu.
Wypetnia tabele trescia,

Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Word lub
innego zaawansowanego edytora
tekstu.

Wstawia tabele do tekstu.

Ustala orientacje strony dokumentu.
Potrafi wysrodkowac akapit.
Samodzielnie wykonuje zadania i
¢wiczenia.

Potrafi zapisywac¢ tekst w indeksie
gornym.

Dba o estetyke wprowadzonego
tekstu i czytelnie formatuje plan
lekcji.

Tworzy bezbtedna prace.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Autoportret. Rysowanie — edytor grafiki, np. Paint.
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Potrafi korzysta¢ z edytora grafiki
Paint i jego wszystkich narzedzi.

Potrafi wykonywa¢ rysunki w
edytorze grafiki z dopracowaniem
szCzegotdw obrazu, stosujac
narzedzia tego programu.

Potrafi przygotowac¢ rysunek do
druku, nadajac mu odpowiednie
parametry.

Potrafi wydrukowa¢ dokument.

Potrafi odpowiednio dobrac¢
parametry rysunku przeznaczonego
do wydruku.

Dba o estetyke wykonywanej pracy.

Biegle postuguje sie narzedziami
programu Paint, dopracowujac
wszystkie szczegoly obrazu.

Portret twojej klasy. Przygotowanie tekstu do druku — edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Potrafi korzysta¢ z edytora tekstu
(Microsoft Word lub inny) w
zakresie wprowadzania tekstu.

Whisuje tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami edycji.
Prawidtowo wstawia ilustracje do
tekstu.

Formatuje wprowadzony tekst.
Prawidtowo rozmieszcza tekst i
ilustracje na stronie dokumentu.

Prawidtowo ustala parametry strony
dokumentu, takie jak marginesy,
rozmiar papieru, obramowanie tekstu
na stronie.

Potrafi stosowa¢ obramowanie
strony.

Potrafi drukowa¢ dokument.

Nie popetnia btedéw edycyjnych w
tekscie.

Prawidtowo umieszcza znaki
przestankowe w tekscie.

Dba o estetyczny wyglad wykonane;

pracy.

Pokaz, jaki jestes. Tworzenie slajd

u — program do prezentacji, np. Microsoft PowerPoint.
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Pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia program do tworzenia
prezentacji Microsoft PowerPoint
lub OpenOffice Impress.

Umieszcza pola tekstowe na slajdzie.
Umieszcza elementy graficzne na
slajdzie.

Dba o zwiezto$¢ wypowiedzi
tekstowej.

Potrafi wykonywac prostg
prezentacje z efektami animacji.

Potrafi taczy¢ wiele prezentacji w
jedna.

Samodzielnie dochodzi do ciekawych
rozwigzan.

Przyroda z komputerem. Tworzenie prezentacji — program do prezentacji, np. Microsoft PowerPoint.
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Pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia program do tworzenia
prezentacji Microsoft PowerPoint
lub OpenOffice Impress.

Z pomocg nauczyciela tworzy
prezentacje zbudowana z jednego
slajdu.

Korzysta w podstawowym zakresie
z programu Microsoft PowerPoint
lub innego programu do tworzenia
prezentaciji.

Potrafi tworzy¢ prezentacje
zawierajacq wiele slajdow.

Korzysta z réznych uktadow
slajdéw.

Odnajduije plik o podanej nazwie
we wskazanym miejscu na dysku.
Ustala rodzaj animacji
poszczegolnych obiektow i
przejscia slajdow.

Samodzielnie wykonuje zadania i
¢wiczenia.

Tworzy slajdy z dzwigkami,
zdjeciami, tabelami i wykresami.
Dba o estetyke przygotowanej
prezentacji — dobor koloréw,
rysunkow, wiasciwe utozenie
obiektow na slajdach, dobér tempa
animacji.

Tworzy bezbtedng prace.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Sprawnie prezentuje prace
szerokiemu gronu odbiorcéw.

Hieroglify? Czcionki graficzne i symbole — edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Word lub
innego zaawansowanego edytora
tekstu.

Formatuje wprowadzony tekst.

Wybiera czcionke odpowiednig do
wykonywanego zadania na
podstawie podgladu w menu
Narzedzia gtdwne > Czcionka.
Przygotowuje dokument do wydruku i
go drukuije.

Uzywa symboli i znakéw graficznych
do ilustrowania tekstu lub wstawiania
znakdw spoza podstawowego
zakresu (za pomocg polecenia
Wstawianie > Symbol > Wiecej
symboli...).

Stosuje metode przeciggania i
upuszczania w celu przenoszenia
fragmentow tekstu lub pojedynczych
znakow w dokumencie.

Dba o estetyczny wyglad tekstu.
Dobiera rysunki i symbole wstawiane
do tekstu oraz sposab ich
sformatowania w celu zwigkszenia
czytelnosci przygotowanego
dokumentu.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Niech wszyscy wiedza. llustrowani

e i formatowanie tabeli — edytor tekstu,

np. Microsoft Word, edytor grafiki, np. Paint.
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Korzysta z tabel i wbudowane;
biblioteki obrazéw w programie
Microsoft Word lub w innym
zaawansowanym edytorze tekstu.

Wstawia tabele do dokumentu,
wypetnia jg tekstem, wstawia do niej
ilustracje, formatuje i rozmieszcza
poszczegolne elementy na stronie
dokumentu.

Wykonuije proste rysunki w edytorze
grafiki i umieszcza je w tabeli
utworzonej w edytorze tekstu.
Przygotowuje dokument do wydruku.

Zmienia strukture tabeli poprzez
dodawanie i usuwanie kolumn,
wierszy i komorek.

Drukuje tabele.

Dba o estetyczny wyglad tekstu i
ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej
wyglad oraz wasciwy dobor
rysunkow.

Dba o czytelno¢ przygotowanego
dokumentu.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Sprawnie prezentuje swoje prace
publicznie.

Bezpiecznie w sieci. Poznanie zasad bezpieczenstwa w internecie.

2 3 4 5 6
Pod kierunkiem nauczyciela Uruchamia bezpieczng strong WWW Zna zasady netykiety i stosuje je w Potrafi bezpiecznie korzysta¢ z Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
uruchamia strone serwisu z katalogu serwisu sieciaki.pl. praktyce. internetu. lekcji, trzeba mu zadawac

siaciaki.pl.

dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga

innym uczniom.

Znajdz w sieci. Wyszukiwanie dan

ch w internecie — wyszukiwarka, np. Google.
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Zna adres WWW wyszukiwarki

Samodzielnie potrafi znalez¢

Stosuje zasady bezpiecznego

Wiasciwie dobiera stowa kluczowe

Biegle postuguje sie wyszukiwarkg




internetowej Google.

Z pomoca nauczyciela potrafi
znalez¢ wymagane informacje,
postugujac sie wyszukiwarka
internetowg Google.

pozadane informacje, postugujac sie
wyszukiwarka internetowg Google.

korzystania z zasob6w internetu.

podczas wyszukiwania informacji w
sieci.

internetowg Google.
Skutecznie wyszukuje informacje w
sieci.

Jezyk polski w Internecie. taczenie tekstéw — edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Word lub
innego zaawansowanego edytora
tekstu.

Korzysta w podstawowym zakresie z
przegladarki internetowej i wyszukuje
za jej pomoca zadane teksty i
obrazy.

Kopiuje fragmenty tekstu i pliki
graficzne ze stron internetowych do
dokumentu edytora tekstu.
Formatuje tekst i rozmieszcza w nim
ilustracje.

Stosuje metode przeciggania i
upuszczania w celu przenoszenia
fragmentow tekstu lub ilustracji w
dokumencie.

Przygotowuje dokument do wydruku i
drukuje go.

Opisuje zasady ograniczajace
korzystanie z utworéw obcego
autorstwa do wtasnych potrzeb.
Opisuje zrédta pochodzenia
materiatow uzytych w utworzonym
przez siebie dokumencie.

Dba o estetyczny wyglad tekstu.
Dba o dob6r rysunkdw wstawionych
do tekstu i sposéb sformatowania
dokumentu w celu zwigkszenia jego
czytelnosci.

Sprawnie wyszukuije i odnajduje
teksty i ilustracje na stronach
internetowych.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Czyj to zamek? Pisanie i ilustrowanie opowiadania — edytor tekstu, np.

Microsoft Word.
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Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Word lub
innego zaawansowanego edytora
tekstu.

Odnajduje w folderze plik o podanej
nazwie.

Wstawia ilustracje do dokumentu w
edytorze tekstu za pomocq polecenia
Wstawianie > Obraz.

Whisuje tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami edycji.
Formatuje wprowadzony tekst,
rozplanowuje ukfad tekstu i grafiki na
stronie dokumentu.

Zapisuije pliki graficzne ze strony
WWW w wybranym miejscu na dysku
za pomoca polecenia zapisu z menu
podrecznego.

Poprawnie wstawia ilustracje do
dokumentu w edytorze tekstu,
rozmieszcza je na stronie, ustala ich
wielkos¢.

Dba o estetyczny wyglad dokumentu,
rozplanowanie grafiki i tekstu,
czytelno$¢ przygotowanego
dokumentu.

Zmienia rozmiar obrazkéw, wybiera
dla nich uktad ramki.

Swiadomie i w odpowiednich
miejscach stosuje uktad ramki dla
ilustracii.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom

Ksigzka z obrazkami. Przygotowanie wspolnego dokumentu (ksigzki) — edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Word lub
innego zaawansowanego edytora
tekstu.

Stosuje metode przeciggania i
upuszczania w celu przenoszenia
fragmentow tekstu lub ilustracji w
dokumencie.

Przygotowuje dokument do wydruku i
go drukuije.

Poprawnie rozmieszcza ilustracje na
stronie dokumentu, ustala wielko$ci
obrazkéw.

Stosuje uktad ramki dla ilustracii.

Ustala wielko$¢ marginesow stron w
catym dokumencie.

Dba o estetyczny wyglad dokumentu,
rozplanowanie grafiki i tekstu,
czytelno$¢ przygotowanego
dokumentu.

Wiasciwie ustawia wielkosci
marginesow zgodnie z przyjetym
planem dokumentu.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawac
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Sprawnie pracuje w grupie.
Sprawnie prezentuje swoje prace
publicznie.

Goscie mile widziani. Projektowani

e i drukowanie zaproszen — edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Korzysta z programu Microsoft

Wykonuje proste rysunki w edytorze

Korzysta z podgladu wydruku przed

Poprawnie wstawia ilustracje do

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na




Word lub innego zaawansowanego
edytora tekstu i z wbudowanej
biblioteki graficznej.

Wpisuje tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami edycji.

grafiki i umieszcza je w dokumencie
za pomoca operacji Kopiuj i Wklej.
Wybiera dla obrazkéw uktad ramki.

Formatuje tekst, rozmieszcza tekst i
obrazki na stronie.

wydrukowaniem dokumentu.
Drukuje dokument.
Stosuje uktad ramki dla ilustracji.

dokumentu w edytorze tekstu,
rozmieszcza na stronie, ustala
wielkosci obrazkow.

Dzieli tekst na kolumny.

Dba o czytelnosé przygotowanego
dokumentu.

lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Sprawnie prezentuje swoje prace
publicznie.

Sprawdz stéwko. Wstawianie obrazkéw do tabeli — edytor tekstu, np. Microsoft Word.
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Z pomoca nauczyciela uruchamia Korzysta w podstawowym zakresie z Wypetnia tabele rysunkami Modyfikuje marginesy strony Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
edytor tekstu. programu Microsoft Word lub wstawianymi z pliku. dokumentu. lekcii, trzeba mu zadawaé
Wypetnia tabele trescia, innego zaawansowanego edytora Odnajduije plik o podanej nazwie we Uzywa niestandardowego rozmiaru dodatkowe, trudniejsze zadania.

tekstu.
Wstawia tabele do tekstu.

wskazanym miejscu na dysku.
Srodkuje w pionie i poziomie
zawarto$¢ komorki tabeli.
Samodzielnie wykonuje zadania i
¢wiczenia.

czcionki.

Dba o estetyke przygotowanego
dokumentu, wtasciwe utozenie
obiektoéw na stronie.

Przygotowuje dokument do druku.

Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Tworzy bezbtedna prace.
Czy znasz ikony programow? Tworzenie wiasnej ikony — edytor grafiki, np. Paint.
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Korzysta z edytora Paint lub innego Rozréznia ikony programu (aplikacii), Zadaje z gory wymagany rozmiar Zamienia oryginalng ikone pliku na Dobiera rysunek do funkgji ikony.
rastrowego edytora grafiki. dokumentu, skrétu i wyjasnia ich rysunku w edytorze grafiki. wiasna, a nastepnie przywraca ikone Rozumie roznice funkcjonalne

réznice funkcjonalne.

Wykonuje rysunek w powigkszeniu
metoda edycji pojedynczych pikseli.
Dba o estetyczny wyglad
wykonanego rysunku.

oryginalna.

Wyjasnia znaczenie rozszerzenia
jako identyfikatora pliku i powigzanie
pliku z aplikacjg za pomocg
rozszerzenia.

miedzy typami ikon.

Skutecznie przeprowadza zamiane
ikon (na wiasna i na oryginalng).
Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Co to jest Logomocja? Pokazy w Logomaocii.
2
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Pod kierunkiem nauczyciela Pod kierunkiem nauczyciela Korzysta z przygotowanych pokazow |  Potrafi zastosowaé optymaing Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
uruchamia $rodowisko Logomocja. uruchamia wybrany pokaz lub gre w i gier w Logomocji. strategie gracza. lekeji, trzeba mu zadawaé
srodowisku Logomocja. dodatkowg, trudnlejsze zadania, np.
z konkurséw informatycznych
miniLOGIA i Grafika z z6twiem.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.
Steruj z6lwiem. Rysowanie prostych figur — jezyk Logo.
2 3 4 5 6

Zmienia kolor i grubo$¢ pisaka
z6hwia.

Rysuje proste rysunki w trybie
bezposrednim z uzyciem polecen

Prawidtowo okresla kierunki obrotu
z6lwia w réznych, nietypowych jego

Korzysta z polecenia powtoérz do
rysowania powtarzajacych sie

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé




Rysuje bardzo proste rysunki w trybie pierwotnych grafiki zétwia. potozeniach. elementdw. dodatkowe, trudniejsze zadania, np.
bezposrednim z uzyciem polecen z konkurséw informatycznych
pierwotnych grafiki zétwia. miniLOGIA i Grafika z zotwiem.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.
Naucz zétwia nowych stéw. Definiowanie procedur bez parametréw — jezyk Logo.
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3

4

5

6

Potrafi uruchomic¢ $rodowisko
Logomocja i zapisywaé projekt w
pamigci Logo.

Potrafi napisa¢ procedure rysowania
kwadratu.

Potrafi napisa¢ procedure rysowania
kwadratu, korzystajac z polecenia
powtorz.

Potrafi pisa¢ procedury rysowania
réznych figur zbudowanych

z kwadratow, korzystajac z procedury
rysowania kwadratu.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania, np.
z konkurséw informatycznych
miniLOGIA i Grafika z z6twiem.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom

Kolorowe kwadraty. Definiowanie procedur z parametrem —jezyk Logo.

2

3

4

5

6

Potrafi zmieniac kolor pisaka z6twia,
korzystajac z polecenia jak los da.

Potrafi napisa¢ procedure z
parametrem i jg uruchomic.

Potrafi napisa¢ procedure rysowania
kwadratu z parametrem okreslajgcym
jego bok, korzystajac z polecenia
powtorz.

Umie pisa¢ procedury rysowania
réznych figur zbudowanych
z kwadratow.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania, np.
z konkurséw informatycznych
miniLOGIA i Grafika z zétwiem.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Liczby w komérkach. Wprowadzanie i analiza danych — arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel.

2

3

4

5

6

Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Excel lub
innego arkusza kalkulacyjnego.

Odczytuje adres komdrki arkusza.
Whisuije tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje.

Konstruuje tabele z danymi.
Dopasowuje rozmiar kolumny tabeli

Analizuje proste dane na podstawie
wykresu.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé

do wpisanego tekstu. dodatkowe, trudniejsze zadania.
Formatuje dane i dba o ich Jest aktywny na lekcji i pomaga
czytelnoS¢. innym uczniom.
Kolorowe stupki. Pierwsze wykresy w arkuszu — arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel.
2 3 4 5 6
Korzysta w podstawowym zakresie z Tworzy pod kierunkiem nauczyciela Zmienia nazwe arkusza. Analizuje dane na podstawie Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
programu Microsoft Excel lub prosty wykres stupkowy w arkuszu. Dba o prawidiowe sformatowanie wykresu stupkowego. lekcji, trzeba mu zadawaé
innego arkusza kalkulacyjnego. L . iy .
danych i ich czytelnos¢. dodatkowe, trudniejsze zadania.
Wykonuje wykres i go opisuje, Jest aktywny na lekcji i pomaga
formatuje i przeksztalca, wprowadza innym uczniom.
parametry wykresu podane przez
nauczyciela.
Czy masz arkusz kalkulacyjny? Nie tylko Excel — arkusz kalkulacyjny (|)pen0ffice Calc.
2 3 4 5 6




Korzysta w podstawowym zakresie z
arkusza kalkulacyjnego
OpenOffice Calc.

Radzi sobie w $rodowisku nowego
oprogramowania.

Radzi sobie w $rodowisku nowego

oprogramowania, czyta komunikaty
programu i korzysta z wbudowanej

pomocy.

Wykonuije obrazki w arkuszu
OpenOffice Calc, zapisuije pliki.

Modyfikuje obrazki w arkuszu
OpenOffice Calc, tworzy obrazki
wedtug wiasnych pomystow.

A ty rosniesz... Tworzenie wykresu kolumnowego, analiza wynikéw — arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel.

2

3

4

5

6

Pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia arkusz kalkulacyjny.
Z pomocg nauczyciela wykonuje
proste ¢wiczenie w arkuszu.

Whisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje.

Projektuje tabele z danymi.
Korzysta z funkcji Autosumowanie
w arkuszu do obliczania sumy liczb
zapisanych w wielu komérkach.

Tworzy prosty wykres kolumnowy,
opisuje go w arkuszu i modyfikuje.
Analizuje dane na podstawie
wykresu kolumnowego.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na
lekcji, trzeba mu zadawaé
dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

Matematyka z komputerem. Tworzenie formut — arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel.

2

3

4

5

6

Pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia arkusz kalkulacyjny.
Z pomocg nauczyciela wykonuje
proste ¢wiczenie w arkuszu.

Korzysta w podstawowym zakresie z
programu Microsoft Excel lub
innego arkusza kalkulacyjnego.
Tworzy proste formuly w arkuszu,
korzystajac z podrecznika.

Czytelnie formatuje dane.
Stosuje odpowiednie formuty do
obliczeh w arkuszu.
Samodzielnie wykonuje zadania i
éwiczenia.

Uzywa arkusza do rozwigzywania
zadan rachunkowych.
Tworzy bezbtedng prace.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
lekcji, trzeba mu dostarczaé
dodatkowych, trudniejszych zadarn.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.

O czym mdwig dane? Porzgdkowanie danych w tabelach i na wykresach — arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel.
4

3 5 6
Korzysta w podstawowym zakresie z Whisuije tekst i liczby do arkusza, Sortuje dane w arkuszu. Analizuje dane na podstawie Bezbtednie wykonuje éwiczenia na
programu Microsoft Excel lub formatuje dane, zaznacza je, edytuje, Wykonuje wykres kotowy i opisuje wykresu kotowego. lekcji, trzeba mu zadawaé

innego arkusza kalkulacyjnego.

konstruuje tabele z danymi.

Pod kierunkiem nauczyciela tworzy
prosty wykres kotowy, opisuje go w
arkuszu.

go, wprowadza parametry wykresu
podane przez nauczyciela.
Formatuje dane i dba o ich
czytelno$c.

Samodzielnie formatuje wykres.

dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga
innym uczniom.




